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光の刺激による発作について 、め 

ごくまれに、ゲーム中の強い光、光の点滅、パターンなどにより、発作を起こすことびありまず。 

を P •さ ラれさ か•た _ み 友いだ げんいんふめい ひか0びびん 

発作やてんかんなどの病歴びないちを、ビデオゲームを見ている間に、原因不明の光過敏てんか 
ん発作を起こずことがあります。 

この堯作には、めまい、視覚の変調、目や顔の癌が、手足の筋肉の瘦巧やふるえ、前垄ネ奠や基 
識の一時的な巧失などのさまざまな症がびあります。 

また、発作による意識喪失やひきつけのために転倒したり周囲のものにぶつかったりして、けびをす 
ることちあ0まず。 

このようながを感じた場合は、ずぐにゲームを中止し、医師の診察を受けてください。 

保護者の方は、ゲームをしているお子様に注意を仏ってください。年少ちは、このような発ををを 
こしやすい傾向にあ0ます。 

あなたやご家族、ご親戚の中に、ゲーム中、またはそれながのが況で、過去にこの種のお作を起こ 
した人びしぶ場合には、ゲームをする前に医師に相談してください。 

ゲームをするときは、次のことに注意しましよラ。 

参テレビか5離れて座る 

がめん ちい つか 

♦画面のルさいテレビを使ラ 
•明るい部屋でゲームをずる 
参疲れているとさや眠いとさはゲームをしない 

そのほかの健康と巧全についての重要なお知5せ 

このソフトウ Z アをご使用にをる前こ 、 Xbox 360* 本体の取扱銳明 1に記 S されている「ま全のた 
めに」、「健康のために」を必ずお読みください。 

/ サ。 げんレよう I 

テレピの巧ま付ま現をについて _； 

プロジェクター(液晶若揉を藤く）やプラズマテレビなどピ識じ画萬を。案某すると、 r 爲きみき」 
現まにより、ゲームの画像びスクリーソ〔残り、ゲームをしていないときにもその画面が現れたままに 
なってしまうことびあります。テレビのマニュアルを読んで、ゲームをしてち問担びないか確認して<だ 
さい。マニュアルで確認できない合は、テレビを販売したお店か製造会社にお問しわせくださし、。 



本製品は、コンピュータエンターテインメントレーテイング機構に ER 0) の審査を到す、パッケージ 

口ん〇いくぶん ひ^うめんおよ 0めん ひょ3じ ねんれいくぶん 〇ん 

には年齢区分マーク（表面)及びアイコン(裏面)を表示していまず。年齢区分マークは、 CER 0 倫 

0 5 zy ち•と しんご ひょ5じねん打いいじよラたいしょ5 ひょ5げんないよラ ふく しめ 

理規定に基づいて審査され、それぞれの表示年齢 LU 上巧まの表現内容び含まれていることを示し 
ています。パッケージ塞面のアイコンは巧ま年齢の根拠となる表現を表ずもので、ゲーム全体の内 
容を示すものではありません。なお、全年齢対まのゲームソフトにはアイコンを表示していません。 

たいし#ラ ft んれい ほんだいひん たい てをぶラ 

また、 CER 0 の巧を年齢は、本製品に巧してのみ適用されるものであり、オンラインプレイなど 
を通して得5れる追加の表現に関しては、この限りではありません。詳しくは CER 0 のウェブサイト 
( http :// www . cero . gr . jp /) をご覧ください。 

fe 諾を得ずに、このソフトウェアの獲數リバースエンジニアリング、 lei . こを絮の ii における鬟護、レ 

し*ラぞょラるくてを しよう かいじよおこな かた 奇ん 

ンタル、商業目的での使用、またはコピーガードの解除を行うことは、固く禁じ日れてし、まず。 

■このゲームをセーブするためには、最低 545 KB の空さ含童び必要です。 




’ ィ減诚扣溺 CONT 6 NTS 


>が技’織歷ミ 


ストー U —&キ ラクター 

そ5さほ5巧5 

操作方法 


ヴ-ムの薩 …' 

ぅ —: 爾お纖 グ-ムの塞め兒 

的，.*::廊み捧溜 フィールド7ツフ 

ふ;.‘ ぶこみ‘;•ぶぃ'. '•'巧 

瞻耗幾，' ^ ^ 


旬’. v：：^ 站益 


ホカルナス 

I 

In アイテムク U エイシヨン 

夕， 
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八’トル 画面の見ちとルール 
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田 DOLBY Dolby and the double-D symbol are 
DIGITAL I trademarks of Dolby Laboratories . 

ドルビーデジタル瓦 1 サラウンド音面でお楽しみいただくた 
めには 、 Xbox 360本かとドルビーデジタル巧応サウンドシ 
ステムを化ず巧デジタルケープルで 、 Xbox 360 D 端子 HD 
AV ケーブル ， Xbox 360コンポーネント HD AV ケーブ 
ル 、 Xbox 360 VGA HD AV ヶープル 、 Xbox 360 S ビ 
デオ AV ケーブルのいずれかを巧用して接統してください。 
また、必ず Xbox 360 本巧 ダッシュポードの r システム J か5 
「本巧の投定 J をち巧したのち、 r 才ーディオ投定 J の中か sr デ 
ジタル出力なを!をおんで、«後に r ドルビーデジタル5.りを進 
がして < ださい。 

※结しくはお手持ちの AV アンフ等の取扱説明書もお読みく 


心庄〇エ .1^ に 1 WH.L 2ldw 〕 o ご正 






STIORY & CHARACn 


ス I -一 ij 一 & キトラクター 




西屬2想 
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になり、 


トリラ ま織屋 

み’ \、ぶ 髮の爹 は類纖 びた。 ち琴、 


usm は秘密逢に、辜ま開"拓隊 SRR 計掘を推し進め’ 


li しみなく 裝羅碼 熱蟲趙難は、 
*瞬< 間に哭蟲を爲さ尽< し…… 
r みこを舞'の終案を捕させた。 


睡、くみた靜學営は、わずか2週徵で接觀豁轰を締結。 

がな 載拿が蔡わってもその M 餘は藉えない。 

涯雜をに浮ぃ、觸は纖に臟した。 

ム\ 生き残った X 癸もまた、 

地下都巿で幽閉された生活を||っている…… 


そんなな か]^ 駭壤発足した披哭国蓮は、 
一気に宇、苗つ 公 百を爲けた 0 
USTA ……国際辯学复術 f 蓋設’立必 













なレべ* 3 おとこ 打ん mi ごい 

性別：男 年が： 20歲 

し♦で< ちさ♦ラじん しよラ•で ff けん 

種族：地な人 使用武器：剣 
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エツジ • 7—ぺ U ツク 


Mm . »建難の g しほっすぐな蓄辈。 

めつほラ a を ひん じんるい すく 

11 にのを機におした人類を救ラべ<、 

だ さ ラち#ラかいたくたい しびん 

窠巧 I が F (宇宙開拓嫁)に志願し、 

化い餐ろ〇^^、 うち*ラたびだ みちえ6 

ホ^みの 宇ちへ旅立つ道を選ぶ。 

、•ぐ はんだんのラ0ょ< を 

優れた判断能力を持つものの、 ! 

ずぐに巧茜に出る性格のせいか、 .た‘-'， 
周囲からは無鉄砲にみ目れびち 。 y 
そのことでレイミによくお説教され Z ； し巧。 

njsM i こ: 

' ■■ / r 




ヴイオンジ 


種族：地な人使用武萬：弓 

めいか さいおんじけ ラ じよラ古ま 

名家である西園寺家に生まれたお壌樣。 

幼い頃か5続けてし、る弓道は、 

達人クラスの腕前を持つ。 / 

周りを気遣ラ宙しいむの持ち主だび、 t ん 

自分には厳しく、 \ 

時に重圧に押しつぶされそうになることも……。 
エッジと同じく若くして第1期5円ドに選出され、 

3ち 1*3 たびだ 

宇亩へと旅立つことになる。 

冷静にエッジをサポートする副官タイス 










惑星レムリックのトリオム础こ住む少女。 

おごな 0ようしんラしな そふ そだ 

かくして両親を失い、祖父に育て5れた。 
生まれなかろにして呪紋の才能を持っており、 
自5召喚したケルべ□スをちだちとしている。 
甘えっ子でい/こず5巧きな、人懐っこい性格。 
ある事件か5むを閉ざしてしまい、 

年よりち幼い言葉で話す。 

しかし、なが強<、不遇な境遇にも負けない 

げん6 る 

元気さを持っている。 
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Xbox ガイドボタ：/ 















































誦 B 麵 [| 紐 


物語の最初か5ゲームをプレイします。 


フイールドマツフ（一 P.10) にあるセーブポイントの上で A ボ 
タンを押すか、セーブポイントの上でキャンプメニューを開い 


態を保存でをまず。 

なお、お^ブをするには、データを保存する機器に已4己 KB 
な 上の畫 き!量な哉^ 累 でず。、^ ‘.， mm 


隆川 NG START 澗 J 

- < ヴ -11 の難め芳 

I 丈な:の*おを乂れて 『STAR OCEAN THE LAST HOPE! のディスクを正 

ずると、才ープニンヴムービーび流れたあと、タイトル画面び表示されまず 3 


—夕の保巧【セーブ)について 


セーブポイント 


て r ゲームデータ」の r セー刀（一 P.25) を選ぶと、ゲームげ 


START ボタンを押すと4つのメニューが 
^示されます。をスティックまたは方向 
/む/ドで選び i A がを/で決定しましよう。 


再開する セーブデータを 選び、 ゲームを 続きか5プレイしまず。 

※本ゲームはディスク3巧組でず。セーブデータを□—ドするとさに違ラディスク 
び入っている場合は、画面の指ちにしたびってディスクを入れ替えましよラ。 

ゲームに関ずるさまざまな設定を変更できます(一 P .25 )o 


バトルの基本ルールを確認したり、実際に操作しながらアクションを練留す 
ることがでをます。 


ゲーマープ□フイールを進択していない状態でゲームを始めると、ゲーム状態などのデータを 


保存ずることがでをません。ゲーマープ□フイールを巧んでから、ゲームを始めてください。 

3. 扁醒た'; 








パトル 


争ャラクタ— Ijjl 巧の確認やアイテムの使 
ゲームのる種巧定などがでをまず。 


キャラクターを巧作して巧と載い、晚利ず 
ると摆爱 I 値などを入をできまず。 


冒巧を進めていくと 


冒検び進むと、エッジたちは拠点として宇 
S 舍船カルナス(一 P. 1 4) を手に入れます。 
カルナスびあると、惑星間を自由に移動で 
をたり、さまざまなイベントが起こりまず。 
また、アイテムクリエイシヨン（一 P.16) で 
アイテムを作成でさるよラになりまず。 


















D MAP 


< フイールドマツプ 


そウそ «ちじよ585レか3レホク か - 

ルドマップでは、キラクターを巧作レて町で情巧収窠や見い物を 
HBIKr ' ブンジヨン巧冨搂レて•為豁塞ゆていきます。 扇 ■Hfl 


fa 画面の見方 __ y 

ちトリガーを弓Iいて r 歩き」と「走り」を切包 fe、 ：!ス!イツクでキャラクターを動かします。 
走っているときにXボタンでダッシュずることもでをます。カメラはちスティックで動かずこ 


とができ、台スティックボタンを押すと、カメラびキャラクターの後ろに移動します。 


I さ ニプ， y づのホ打アイつ V 


ス 


f ミニマップ J 

さまざまなものびアイコンで表示され 

ひよ5レ ひひ*3じ S 

まず。 S ニマップのま示/非表示を切 
り替えるときは BACK ボタンを、拖大 
ノ縮小を切り替えるときは START ボ 
タンを巧してください。 


N が化の方角を表しまず。 

t _ がシンポル 

触れると八リトルになります。 


セー ブポイント 


画面が切り替わる場所(町やダンジョンなど） 
イベントなどび起こる場所 














エンカウ：/卜 



フイールドマップで敵シンボルに触れるとバトルになります卜 P.26)。 これを r エンカウン 
卜」といい、がシンボルとの触れ方によって特殊なエンカウントになることもあります。 

O K アドバンテージ アタック(有利巧な） 

敵シンポルの背後か5接触ずると、アドバンテー 
ジアタックになります。 

バトル開始から一定時間はがび無防備なので、 

) トルを有利に進めることができます。 


O K サプライズア タック(不意巧ち） 

敵シンボルに背後か5接触されると、サプライ 
ズアタックになります。 

敵に囲まれているラえに、敵のラッシュゲージ 
(一 P.32) びある程度たまった不利な状態でパ’！ 
トルび始まるのでま意してください。 I 

Ovk#? 的藏儘 )— 

ぶ?シンボ^レなお^1したとき、近くに別の敵シンボ 
ルがいると、レイドアタックになります。がシン！ 
ボルの数だけ連戦し、途中でバトルか巧逃げを 

U いけん M - かね に•うし》 ♦' 

と経験値ゃブォル(お金)を入手できませが 
ただし、最後まで敵を倒すと、連！ 

に•うしか けいけんら 0よう ふ 心 i 

て入手でをる経験値の置び増えまホ^ 






wdoH .L^bn 2 圧 w 〕 o にご . Lw 








しを词〇替えまず。; 


P 美いげいこ T3j|t こうにゆ5 

^ 個数 & 購ふ' 


町などにあるシヨッフの店主に話しかける @ 
と、 4 つのメニューび表示されまず。 ' 

1 左スティックまたは方向パッドでメニュー ； 
を選び、 A ボタンでミ夫定してください。 ^ 


函楚幌 


瓜娜の 動 T 一 

ティックま;?は方!!^乂上下で買いたい（売りたい)アイテムを選び、左ちで数をミ夫 
めた5 A ボタンでミき差ろぶください。 


パーテイメンバー 


キャラクターび明るく表示されまず。 


輪ぶ4； 


LB ボタンまたは RB ボタンで、リスト 


アイテムをちラ 

フォル(お金)を払ってアイテムを買います。 

アイテムを売る 

持っているアイテムを売ります。 

攤 V る 

送垄か！5堯ってきてほしし、アイテムの!主で、を受けます。語を親して辜に义れたり、 
アイテムクリエイシヨン(一 P. 1 6) をしたりして、アイテムを準備しましよラ。 

謀謗ずる 

受ましていたアイテムを渡して、報酬をちらいます。 


モラひひん ばいばい ば《い そラび 

- 装備品を売頁ずる場合、装備でをる 













町などにいるノじッシュリング屋に話しか 


背:が規わ箭で B ポタンを角して r 义のリ 
ング」を使うと…… 


こお0かたま D と ごを すす 

かの巧び巧けてな<なり、巧に進めるよ 


ラになつた! 


けると、フオルを仏ってバニッシュリングを 


チャージでさまず。 


スキルを巧5 


すす て い こおりかたま t 

ゲームを進めて r バニッシュリング」を手に入れると、フイールドマツフにある氷の塊 


などの仕街けを解くことができまず。なお、バニッシュリングには r 乂のリング」など 


たくさんの種類があり、それぞれ効果が異なります。 


いろいろな場所を探索して、ずべてのバニッシュリングを見つけましよう。 


しかるい しよラかいすラ さ ま又 

バニッシュリングは種類ごとにそれぞれ使用回数が決め5れています。0になる前に、 


下の方法でバニッシュリングをチャージしておきましよう。 


バニッシュ IJ ンヴぞチトージずる 




























廊下にある部屋割り表の前で A ボタンを押すと、仲間キャラクターの個室を変更できます。 
をスティックまたはち向パッドでキャラクターを選んだら A ボタンを巧し、部屋01〜04 
か5変更先を選んで A ボタンでミ夫定しましょう。最初は男女を相部屋にはできませんが、 
相性度が高し化相部屋にすることもできます。 

なお、部屋割りで相部屋になったキャラクターによって、し1ろいろなイベントび起こります。 
※エッジは部屋01か5動かすことびできません。 





















r アイテムク u 


※アイテムク ij 
よ:ラにな0ま’ 


アイテムクリエイシヨ至を巧运擾合は'、，巧めに「レ 
^ンピを発明する」でレシ^発日をしてください。 
次に「アイテムを作成ずる」を選を > レシピを基 

パせい^ 

にしてアイテムを作成しましよう 




アイテ公ク ij エイシヨ：/を始める 


カルナスのミーテイングルーム(; 


ると、ちの画面び表示されまず。 


エイシヨンを起動」を選び、アイテムクリエイシヨ 


ンを始めましょう。 J 「に虎のき」を選ぶと、アイテ 
ムクリエイシヨンのお明を見ることびできまず。 


\m GREATlQij 


アイテ公ク y エイジョン 


ずでに持つて U るアイテ公を使つて、 

じいアイテ公を作0出ずことち r アイテムク U エイシヨ ' J ス。 


:;/马 ^ 专じ！》反 

アイテ公ク IJ エイシヨンの手順 


由が:" [•]" 


/**> 

い，, 
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II 

:| 

ドー:. 





























キャラクターごとに「鍛冶」など固有のス 
キルを持ち、スキルレベルはスキル強 
化 HP .20) で上げることができまず。 


をがず^巧10菌ちが表示されるので、作成 
数を段!して A ボタンを押してください。 
アイテムクリエイシヨンび始まり、設定した 


0 J リストのなかか5、作成したいアイテムのレシピを選んでください。レシピに書かれ 
ている必要スキルと材料の k 条件を満たしていると、アイテムを作成できます。 


W 時計の針が回り始め、一定時間ごとにパー 
ティ SP (一 P .21) を消費して、レシピを発 
明しまず。レシピを発明して、それ上発 


明するレシピびなくなった Group には [No 


円 an 」 と表示され、ずべての Group び 「No 
Plan 」 になるか、日ボタンを押して「会議終 


了」を選ぶとレシピの発明を終わります。 


イテムを跨ずる 


はつ®い した てじ♦ん つ< 

レシピを発明した5、下の手順でアイテムを作りましよう。 


‘ “v 

び、 A ボタン 


S ごくだいしホうけん 

作成条件を 


作成したアイテムは、キャラクターに装備 
させたりバトル中に使用でさるほか、ショッ 
プ（一 P . 1 2) で受ましたアイテムの場合は 
納品ずることもできます。ショップへの納 
品は、報酬をたくさんも5ラことびでさる 


けつ《ょくでを 0 よう 

ので、積極的に利用しましよう。 


数だけアイテムを入手できまず。 


備 

__ : _ 


さくせ 

作ぶしたアイテムは 















プで Y ポタンを^ずと、キト：/プタこ:!-び ujj さ 
プユニでは、パーテイ乂ンバーのが況を巧巧レた0、冒巧の華佣!巧でまます I 


>ダームを始めてから現在までのプレイ時間,で^ 

f けん； r い- C んと]しょコ〇むいすう dHHt/f t •ゴ ^ iS 

現在まな)觀喔利 ID 数で ず。‘ ；.. W 継 

現毎空所をき幽み)です。 















































スキルの使用や強化などができます。スキルはレベルが上がったり、アイテムの「スキル 
ブック」を読むことで覚えることができまず。 


回復系の「呪紋」でキャラクターの HP や 
状態異常（^ド.37)を回復したり、にマ 
ンドスキル」でバニッシュリングをチャージ 
した0でさます。 


バトル時使用設定 


回復系の呪紋は明るく表示され、 A ボタンで使用できます。なお、 X ボタンを巧す 
たびにバトル時使用設定が0と D に切り替わります。才ート操作のキャラクター 
は 0 のをのをバトル中に使用するので、 あらかじめ設定を変更しておさましよう。 


キャラクターごとの固有スキル(コマンドスキル)です。コマンドスキルには、「採集」 
や r 採鉱」などフイールドマッフで使用するちのと、「リチャージ」などキャンプメニュー 
画面か5使用ずるものの2種類があ0ます。 


从 スキル 縱 wk 一 

^SP (一 P.21) を使って種^キルのレベルを上げて強化します。、 . 
1^べルを上ばたいスキルに力53ルを合わせてください。 A ボタンで個人 SP を、乂ボタン 

しょぅひ 、一 * A « / 

でノ くーティ SP を消費してスキルの心、ベルを上げることびできます。 









































さキャラクターのステータスを見たり、 
捧載を設定でさます。 


キャラクターの名前やステータス、装備品、属性(一 P .36) の一おが表示され、左ステ- 

ほ5こラ じよラげ だってい わざ いちらんがめん を か 

クまたは方向パッド上下で設定している巧の一ち画面に切り替わります。 

なお、 A ポタンを巧すと、キャラクターの名前を変更することびでをます。 


せいしんりょく 6さね げんごい でいだい 

メンタルポイント(精神力)を轰します。現在の MP / 最大 MP でず。 

呪がやリンクコンボ(一 P .30) などを使うときに消费し、 MP がなくなると使用できません。 


バトルに騰利すると経験値 ( EXP ) が手に入りまず。 

これび一定までたまるとレベルアップし、 HP や MP などが上びります。 


現在のスキルポイント(個人 SP ) でず。 


武器などで物巧攻擊をするときの攻擊力でず。 


巧がで攻擊すると定の攻ぎ力でず。 


:対ずる防御力でず。 


数値が高いほど、物理攻尝の命中率び上がりまず。 


HIT 


数値び窝いほど、物理攻撃を受けるときの回避率が上びりまず。 


GRD 















キャラクターを選んで X ポタンを押ずと、作戦の一 K が表示されまず。 
設定する作戦を選んでください。 


キャラクターを選んで Y ボタンを巧すと、リーダー(バトル開始時の操作キャラ 
クター)を変更でさます。 


' BEAT のランクとランクゲージ , 


BEAT の達類とラ ンク 画 

BEAT には似下の3種類びあります。バトルに勝利すると、設定している日 EAT の 
ランクゲージがたまってランクび上がりまず。ランクが上がるとそれぞれの BEAT 
の効果がアップしていをます。なお、 Neutral のランクを上げることはできません。 


_ ■ BEAT’S ( Strike ) _ 
勺 BEAT.N ( Neutral ) 
f 日 EAT . 日 （ Burst ) 


ステータスアッフ重視の戦闆スタイルです。_ 

巧偏壑ラッシュモード(一 P .32) 重視の戦闆スタイルでず。 


さ<せんなつて W じ そろさ 

■巧巧投ち時の操作 


バトル時の戦闘スタイル （ BEAT ) を、3種類のなかか目選択できます。キャラクタ ー- ►設 
定する日 EAT の順に選択してください。 、 


バトルの参加メンバーの入れ替えや、を 


キャラクターのバトルでの巧動、リーダー 


を変更でさます。 
















同じモンスターと戦うと、モンスターの 
分析率が少しずつ上びりまず。分が率が 
10 0%になったモンスターを選んで A ボタ 
'シを巧す t メニューび表示され、「モンス 
夕^' ュで ルに 宿す」でモンスターの報 
を王ン スター ヲ甘 エルに宿せ,ます。 ， 

モク スタ-^を を 宿し^ ソ スター ジュ 

エルは'、献 fc 諭が よどが 雌ジスタ こ 
分と特徴5を镑ったアク: お サリ-^ より: M 。 . 


冒険に関するさまざまな情報を確認できます。 


たつせいじようろよ5 

アーツコレクション（一 P.41) の達成が況や、 

に>5し!* う巧だん ぶを 

データを入手したを岳船や武器、モンスターの 


t 

アーツ 


スぺースシップ 

ウエポン 

W 


モンスター 


キャラクターごとに設定されている、アーツコレクションの達成状況を確認でさます。 
達成したをのには ホ、 達成していないものには 巧? が表示されます。 

これまでに 慧 養したスぺースシッフ(宇を船)を S 誰でさます。 

スペースシップを還んで A ボタンを巧すと、詳しい説明が表示されます。 _ 

これまでに獲得したウェポン(武器)を確認できます。 

ウェポンを選んで A ポタンを巧すと、詳しい説明が表示されます。 

これまでに戦ったモンスターのデータを確認できます。なお、分析率が100%にな: 
たモンスターは、モンスタージュエルに情報を宿すことができます。 


モンスタージュエル 


現を受けてし、るクエスト(一 P .39) を確認できます。 




























なお:: r をブ」はセ 


ぶでぶださい 















ボーナスボー ] f _ 

r -3 たお ふくすう で巧 

敵をクリティカルヒットで倒したり複数の敵 
を同時に倒したりすると、ボーナスボードに 
fe ①ついたボードが出現します（条件によつ 
てボードの色|)；；異なります)^その状態でパ‘ 

しょぅぶ M けいけん ち％ ぉぉ 

トルに吟利 讀 ると、経験値びをくをらえる 
など、さまざ^なボー:^スが^れま;' 


敵に表示さむます。 






































サイトオフアイコン 


費ま、自分の無劈の範囲內にし、るキ皆ミタ_を夕ーゲット。し章す。 

敵に夕ーゲットされたくないとさは、敵の背後に移動して回り込みましよ • 
界か5がれている間は、敵の攻撃を受けることがありません。 


( H 敵から夕ーゲットされるとサイトインアイコンび表示されるので、日ボタンを押してい 
るが態でをスティックを倒してください。サイトアウトび発動してがの W 後に回り込み、 


敵はターゲットを見失ってサイトオフアイコンび表示されます。 

サイトオフになつた敵こ攻をすると、最初の一おが必ずクリティカルヒットになります。 


《敵との距離や操作キャラクターによって、アクションが異なります。 


宣 ヴィトア ウト _ __y 

貨作キャラクターび敵からターゲットされているとを、すばやく移動して敵の背後に回り込 
んだり、視界から消える動作のことを r サイトアウト」としルげす。 

の B ボタンををし i けて、キャラクターをサイトアウト峯ん篇。筹予获きにしましょう。 

ただし、その状態でさらに目ボタンを押し続けると疲労状態になり、一定時間動けな 
<なるのでま意して < ださい。 


峯偏秋態 


B ボタンを 
巧し巧け も 


じ々んびかん0ようじようたい 

準備完了げ態 

: M 


1’ B ポタンを 
巧し病ける 


疲労状態 










































巧-二 




連続攻擊で諭こ援璧のスキを写えないよラ 
にすると、バトルを替勒に蹇め！5れますが、 
操作キャラクターのみで連続攻撃を続ける 
には限界びあ0まず。 

作戦（一 P .23) で仲間に同じ敵を？!うよう 
に指示し、コンボをつなげていをましよう。 


ンクコンポを？ P 巧用 


こラげちち♦ラ れんそく しよ5 

リンクコンボは攻撃中に連続して使用でき 

ひだ D 

ます。たとえば、左トリガーのリンクコン 

しよラちかラ みぞ ひ みぎ 

ボを使用中にちトリガーを引くと、ちトリ 


ガーにセットされたリンクコンボが発動し 


れんそ<こラげ巧 

て連続攻擊になります。 


A クラじよ3こ3げ巧 < m 

C K 巧巧な突とリ ンクコンポ巧巧みをわせる 

通常攻撃中にリンクコンボを使うと攻擊がつながり、敵に反擊するスキをちえずに連続攻 


巧びでさるため、とても有効です。 


コンボをつなげる 


編寺- 

‘こ r リンクコンポ 

が两 S 嗎 













敵に攻をを当てたり敵か日攻撃を受けたとき、サイトア 
ウトト P .29) の準備をしている間は、ラッシュゲージ 
がたまっていきます。ラッシュゲージび最大になると、 
ラッシュモードやラッシュコンボモードを発動でをます。 


ラッシュゲージび最大の状態で X ボタンを 
巧すと、ラッシュモードび発動します。 
ラッシュモードを発動すると、ラッシュ 
ゲージを時巧の経過とともに消費して、 
下のような効とがでをます。 


窠動したキャラクターのを勤逢度とを雙途度わながる。 
攻撃を受けたときのダメージが減少する。 

攻撃を受けたときにのけぞらなくなる。 




巧.ッシユゲージが養夫のみ態で X ボダンと 商房ち ま— 
ザモ^ ドが冀 i します;ラシ舞韶 
ぶり^^を Mi を貪ブる苗京謗!!]^! 














MANUAL 房 


なク c ヴ ご巧 j 

ち向バッド左右 


「 MANUAL ! と表示され、 AUTO 時には何も表示されません 。 S 


バトル中には、次のような操作もできます。 


ターグツトの□ツクオン 


巧作キでラクターの巧更 


いちばんちか てを じどラ 

キャラクターは一番近くにしぶ敵を自動で 


夕ーゲットします。 


L 日ボタンまたは RB ボタンを巧すと、操作 


キャラクターを切り替えることができます。 


([ 巧作キャラクター i 

ウィンドウび青色のキヤラク 


ちスティックを倒すと、カメラ位置を変更することができまぶ。また、ち スティック 
ボタンを攝すと、カメラが高し M な置に固定されて動かなくな咬まず。 


ち向ノむ/ド左ちを押すと、操作キャラクターの M 作 h ドが 「 MANUAL 」 と rAUTOi 
切り替わります。 rMANUAU はプレイヤー•'び百分で操作でを、 rAUTO 」 はキャ 

なつてい さくせん しどラて S こ3ど5 / 

クターが設定した作戦で目動的に行 Urb ます* 


ターゲットをほかの敵に変更したくない場 


受い ひだ D お 

合は、左スティックボタンを押してターゲッ 


卜を□ックオン(固定)してください。 
















パトル：バトルキトンプ 


つているアイテムを使用 ip ず。 














【化弓は逃ばら行栗巧?; 


辰巧素ラ:めでま意してください. 


H k ^ アクション スキル _ 

バトル中にのみ使えるスキルで、敵のま 
意を自分に引きつける r 挑発」や、30秒 
間攻擊力び上がる「バーサーク」などのス 
キルを使ラことびできまず（スキルはスキ 
ルブックを使用すると習得します)。 

ただし、アクションスキルを使用ずるには 
MP が必要で、 MP び足りないと使ラこと 
はでをません。 


さなくなります。 


ChMM _ :一 

バトルか5細ブます。敵とのを 
よっ^逃走までにかかる時間が^巽;?り^ 
k ず。心なお、逃走ずると経験値た 
金）などを避得す q ることわ j でをなわ^ 

づスお私ザを W 失な巧 


H k セット アップ . . 

キヤ ラク ターの 巧設定 (一 P 21 ) と装備 (一 P. 1 9) を変更でをまず。 

L 日ボタンまたは R 日ボタンで巧設定と装備の表示を切り替えてくださし、。 


amm. ___ 

キャラクターごとの作戦を変更できます卜 P.23) 。 


I メンバー入れ替え 


パーティメンバーが已人切上し、る場台、バ 
トルに参加ず考メンィ■乂を変^ままず。 
なぉ、メンバ-をも續お)とみィテム」 
と同じよ:うに禁化:^コンが表示され、 
一定時^ 乂ンノ く一を入れ替えることがで 














撃に属性がつきま^ 


スだと耐性属性、マイナスだと弱点属性にな任 


r たレせいそくだいる I 

lit 獲属性を持つ; 


BATTLE 


I 邮證 NT & GQNDiMN 


.W. .. モ<だし、 じよラた L、 ぺんび 

八トル：属巧と状態変化 


届せ攻 S やがお変化を利用ずることび、パトルに路利ずるカギとなることびお0まが 

モくだ U じようち I、へんか S <» 

属巧やが巧を化には、つねに気をおるようにレまレよう。 葡^ 


属性にはちの7種類があり、属性のついた M やスキルで -11 鞋の廷结 
ミ 女を したり、防具を装備ずることで、ちえるダメージや受け ド‘3も 
るダメーン’ ピ#¥ を f えまず。 M だ 


武器やスキルには属性^持ゴをのがあり、これらを装備したり使うと、キャラクターの攻 


P 人 耐性巧性/ SS 点 届せ\ 

ぶうぐ そく巧い も \ % そうび とくでい こうけきそくだい 

防具にも属性を持つものがあ;2^ごれ5を装備ずると特定の攻擊属性 
に对して強くなったり弱くなったり'す。 •- 

キャラクタ—の防御属性はステータ^、(一 g ぶ 2) で確認で を^ 数値び 


敵の属性を確認ずる 


敵の属性は、アクションスキル(一 P.35) の「エネミーサーチ」で確認できます。 


じやぐてんそく 0よう こラけ5 

弱点属性を利用して、うまく攻撃していきましょう。 











特定のスキルやアイテムを使うと、キャラクターに 
ステータスアップなどの補助効果がつをます。補 
助効果はキャラクター1人につを、同時に4つまで 
重ねびけでをまず。 

《補助効果のなかには、重ねびけをしても5^^’嘴揮さ 
れないちのちありまず。 旬心 


/ じ巧たいいじよう か h がた北’ ittfcMatsp 瓦气 1 

が態真青 _ y 

敵か5特殊な攻巧を受けたりすると、キャラクターのげ態び変わることびありまず。 


し•うりようご じどう かいふく じようたいいじょう 

バトル終了をに自動で回復ずるが態異常 


かレふく じようにいいじよう 

スキルやアイテムなどで回復ずる状態異常 


補助効果 


斬-ゾ'み 

於類 




































冒険中には、思わめ強敵|<こ出会 
あるかもしれません。不測のき態 I ; 
て、セーブはこまめに巧いましよう。 


冒険が進まないとをぶ人や仲 
1¢キャラクタ-とよう。’ 
冒険に役立つ情報が得 6(1 を!ベン 
卜が進むことがあります。 マ 


齡レドマップの鐵嚷瑪 巧 曙 勺 

回復 病ント P 上に乗ると、 IH 巧^ MP 巧 

かんばん！ かいふく じようたいし、 じよう なを、 

完全に回復1|^^|1異常（一 P.37) も治、 > 
るの吝レ啼! j§r がのときなだに活用し ^ 


















町の人に話しかけたとさ、クエストを受け5れることびあります。頼まれたアイテムを; 
ていくと、めず5しいアイテムやたくさんのフオル（お金)をもらうことができるので、： 
ストを受けるのちよいかちしれません。 



i j 

巧'. 、 • づ 

nt 心が^^ た"" 

Cr ホ佩よ州 U ィ如 巧の 6 ■'甘で:りを で い r - 1 で:} 

1^ 黑 4 レ; ぶ 1 巧' し卜^ ■ : 1 .嗯を 


ws 


■ 1 J 
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ヴイトアウトを狙ラ _ 

サイトアウトト P .29) は積極的に狙っていきましよう。サイトアウトび成巧すると、敵は 
—定時間無防備になって、攻撃したときの最初の一擊が必ずクリティカルヒットになります。 
まずは弱し、敵を相手に練習するとよいでしよう。 

なお、特定の敵はサイトアウトをしたときにカウンター攻擊をしてくることびあります。 

- II — • —.--1 おこな こ3けさ しんばい 

ってからサイトアウトを行うと、カウンター攻擊をされるむ配びな 

で e Y 5 を。み < 打6 

いので、敵の行動を^‘見てタストアウトを狙いましよう。 


ボーナスボードは、操作キャラクターがクリティカルヒットを受けたり、 ~~ 

戦闘不能になったり、バトルか!5逃走したりするとすベて失われてしまい -’ 

ます。ただし、じ色のボードを連続して獲得ずるとボード同±び連結 ：、 

して、連結した部分のボードはすべて失われずに半分残るので、できる # 

だけ謹結を證っていきましょう。 fiili しむ It 










fe / 題場属性で巧:寧ずる 

属性（一 P .3 日）を堯った攻擊をすると、 
弱点属性を爲っている諭こ笑をなダメー 
ジを 4 えることびでさます。 議の弱点属 
性を狙って攻擊していきましよう。 

逆にが方の装備品には気を配り、弱点属 
性を作らないようにすることち重要です。 



操作キトラク ターを変更 レてみよラ 

バトルでは、 LB ボタンや RB ボタンで巧 
作ずるキャラクターを変更できます。 

倒せない敵がいるときは、巧作キャラク 
ターを変更すると意外と簡単に倒せるこ 
ともあるので、バトルで行き詰まったとき 
はぜひ試してみてください。 I 



























お島い含ゎせ発は 


スクウェア•エニックスインフオメーシヨンセンター 
PHONE 0570 -003-399 ( PHS か己ごを/用の場各は 046-203-1 1 00) 

ろけつけじかんけつ さん だ. にちし♦くじつ へいし户しでいホ n ラじつ のモ 

■き付時間：ち〜金 11:00-19:00 は•日•祝日および弊社指定ホ日を除く） 

※通話料金はおぎ様のご負担にな0まず。 

ころ0ゃくほろはろ しつもん こた こぅ〇1^>くし1がし> と * ばあい しつちん 

※グーム①攻略ちミを f データなどのご質問についてはお答えしておりません。また、攻略 1 U 外のお問いちわせの場合でも、ご質問 
内^によってはお答えでをない場合がございまずので、ちらかじめご了をください。 

ホームぺーシ http://www.square-enix.com/jp/ 


♦裝 P のな t 辞は予告なく堯黃ずる紫答びございまず。あ6かじめさ¥萬。くださし、。 
•'奪装か6霎8巧巧た岳益につをましてはサボートできない占合がございまず。 


•発発か巧巧た苗磯たつをましてはヴ でー トできない當答がございまず。 

•いったん；督尖してしまったデータ、髮ひず左な華豁こより毀蓋されたデータにつをましては、サボートを脊つておりませんので、 
あ S かじめご¥漢5ください。 
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